Ari’s bestuivingstuin

Leraar - Ari

Samenvatting van de les Benodigdheden

Zet je botanistenhoed op en creéer een inter-

actieve bloementuin om te ontdekken hoe e 1 0Ozobot Ari per groep
dieren en insecten bijdragen aan bestuiving! e Bijbehorende werkkaarten
Programmeer Ari om de reis van een bestuiver e Kleurpotloden in de kleuren:
na te bootsen, bij te houden welke bloemen zijn roze, paars, geel, oranje en
bezocht en gebruik de verzamelde gegevens om rood

jeresultaten te vergelijken. Kleurstift in de kleur: groen

Leerdoelen
2.2 Genereren van een gegevens verzameling.

6.2 Beseffen dat een computer een taak eindeloos kan herhalen.
7.1 Uitvoeren van een taak door stap voor stap een reeks handelingen uit te voeren.

T.2 Opvolgen van logishe reeksen van instructies.

Introductie

In deze les zetten leerlingen hun botanische hoed op en leren ze over bestuiving. Eerst programmeren ze Ari om de reis
van een bestuiver na te bootsen met behulp van een groene kleurcode. Vervolgens maken ze een interactieve tuinkaart
door bloemen roze, paars, geel, oranje en rood in te kleuren. Terwijl Ari door de bloementuin loopt, houden leerlingen bij
welke bloemen er zijn bezocht en gebruiken ze de verzamelde gegevens om hun resultaten te vergelijken.

App instellen
Help leerlingen met het inschakelen van Ari. Zoek vervolgens de Life Cycles app. In die app vind je de les ‘Ari’s Pollination
Garden’ met de bijen-emoji. Alle leerlingen moeten deze app aan het begin van de les geopend hebben.

Uitleg

Dieren en insecten helpen planten bij het maken van andere planten door stuifmeel van de ene bloem naar de andere te
verplaatsen. Deze dieren, ook wel bestuivers genoemd, zijn onder andere kolibries, bijen, lieveheersbeestjes en vlinders.
Bloemen produceren een poeder genaamd stuifmeel, meestal geel, dat essentieel is voor de productie van zaden via een
proces dat bestuiving heet. Deze zaden groeien uiteindelijk uit tot knoppen of jonge bloemen. Omdat planten zich niet
kunnen verplaatsen, verplaatsen bestuivers stuifmeel tussen bloemen terwijl ze zich voeden met stuifmeel of nectar.

We raden je aan om je leerlingen deze video te laten zien om het concept beter te begrijpen:
https://youtu.be/YQR2g8CL4cc?si=kkwCCK71ngk4clc

Kies je bestuiver

Vandaag gaan de leerlingen Ari helpen om een bestuiver te worden! Eerst moeten ze kiezen welke bestuiver ze op hun
tuinkaart op werkkaart 1 willen verkennen. Wanneer je de app ‘Ari’s Pollination Garden’ opent op Ari’s scherm, krijg je 4
soorten bestuivers om uit te kiezen: een kolibrie, een bij, een lieveheersbeestje of een vlinder. Zodra je er één hebt
geselecteerd, worden er video's getoond van die bestuiver die bloemen in het echt bestuift.
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Coderen

1 Vraag de leerlingen om naar werkkaart A te kijken en te bespreken wat ze zien. Merk op dat er 10 bloemenin de
tuin staan, elk verbonden met een lege kleurcode.

2 Leg de leerlingen uit dat Ari, terwijl hij over de baan beweegt, bij elke bloem stopt om deze te bestuiven. De
kleurcode vertelt Ari dat hij moet stoppen en de bloem moet bestuiven.

3 Met een groene kleurcodestift vullen de leerlingen alle lege codes op de baanin.

d Met kleurpotloden kleuren de leerlingen de bloemen roze, paars, geel, oranje en rood in. Vertel de leerlingen
dat er van elke kleur 2 bloemen nodig zijn.

Werken & problemen oplossen
Het is tijd om je bestuiver de tuin in te sturen! In de volgende stap gaan leerlingen met Ari in gesprek om gegevens in te
voeren over welke bloemen hun bestuiver heeft bezocht. We raden aan om het proces aan de klas te laten zien.

1 Plaats Ari op de baan en kijk hoe hij door de tuin beweegt. Je ziet de bestuiver op het scherm vliegen.

2 Wanneer Ari een groene code leest, stopt hij met bewegen en toont hij een video van de bestuiver die een bloem
bestuift.

3 Vervolgens vraagt Ari welke kleur bloem bestoven is. Kijk naar de bloem die verbonden is met de code die Ari

gebruikt om te bepalen welke kleur bloem bestoven is. Tik op het scherm om je antwoord toe te voegen en zeg
Ari dat hij moet blijven bewegen. (Let op: leerlingen kiezen niet de kleur bloem die ze op het scherm zien, maar de
kleur bloem op hun werkkaart).

d Ari gaat 2 minuten door met dit proces. Zodra de tijd om is, toont Ari een lijst met de kleuren bloemen die hij
bestoven heeft.

3 Leg de leerlingen uit dat Ari bij een kruispunt een willekeurige keuze maakt en mogelijk dezelfde bloemen
meerdere keren bestuift.

Afsluiting van de les

Om de leerstof samen te vatten, vullen de leerlingen de gegevens op werkkaart B in en beantwoorden ze de rekenvragen.
Gebruik de gegevens om Ari over hoeveel roze, paarse, gele, oranje en rode bloemen er bestoven zijn. Tel vervolgens alle
gegevens op om het totale aantal bestoven bloemen te bepalen.

Vragen
1 Leerlingen schrijven op welk type bestuiver ze hebben gekozen.
2 Analyseer de bloemgegevens om te bepalen welke bloemkleur het meest bestoven is en welke bloemkleur het

minst bestoven is.

3 Gebruik ‘groter dan’, ‘gelijk aan’ of ‘kleiner dan’ om de bloemgegevens te vergelijken. Leerlingen gebruiken de
getallen uit hun gegevens bovenaan de pagina en gebruiken vervolgens de symbolen >, ‘=’ en ‘<’,

’ ’

d Moedig leerlingen aan hun werk met een klasgenoot te delen en vergelijkende en overtreffende trapwoorden te
gebruiken om hun bestuivingsgegevens te beschrijven.
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Antwoorden

Hoeveel bloemen heeft Ari bestoven?

6 + 7 + 6 +

Roze Paars Geel
4 . 5 - 28
Oranje Rood Totaal
.o
De bestuiver was een blj
De kleur waarbij de meeste bloemen bestoven werden, was paa rs
.
De kleur waarbij de minste bloemen bestoven werden, was ora nje

Gebruik de tekens ‘>, ‘=" of ‘<’ om de gegevens te vergelijken.

6 7 6 5

Roze Paars Roze Rood

6 4 7 4

Geel Oranje Paars Oranje

Geel Rood Roze Geel
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Benodigdheden Tijd

1 Ozobot Ari per groep
Bijbehorende werkkaarten
Kleurpotloden in de kleuren:
roze, paars, geel, oranje en
rood.

e 20-30minuten

Wat we gaan doen
1 We leren hoe dieren en insecten bijdragen aan bestuiving door Ari te programmeren om een spoor te volgen dat
de beweging van een bestuiver simuleert.

2 We gebruiken Ari om gegevens in te voeren over welke kleur bloemen bestoven zijn en gebruiken vergelijkende
en overtreffende trapwoorden om hun bestuivingsgegevens te beschrijven.

3 We tellen tweecijferige en ééncijferige getallen nauwkeurig op en vergelijken vervolgens hun resultaten met

behulp van de symbolen ‘>, ‘=" en ‘<’ om te laten zien dat we meetgegevens begrijpen.

Introductie

In deze les zetten jullie je botanische hoed op en leren jullie over bestuiving. Eerst programmeren jullie Ari om de reis van
een bestuiver na te bootsen met behulp van een groene kleurcode. Vervolgens maken jullie een interactieve tuinkaart
door bloemen roze, paars, geel, oranje en rood in te kleuren. Terwijl Ari door de bloementuin loopt, houden jullie bij welke
bloemen er zijn bezocht en gebruiken jullie de verzamelde gegevens om hun resultaten te vergelijken.

Uitleg

Dieren en insecten helpen planten bij het maken van andere planten door stuifmeel van de ene bloem naar de andere te
verplaatsen. Deze dieren, ook wel bestuivers genoemd, zijn onder andere kolibries, bijen, lieveheersbeestjes en vlinders.
Bloemen produceren een poeder genaamd stuifmeel, meestal geel, dat essentieel is voor de productie van zaden via een
proces dat bestuiving heet. Deze zaden groeien uiteindelijk uit tot knoppen of jonge bloemen. Omdat planten zich niet
kunnen verplaatsen, verplaatsen bestuivers stuifmeel tussen bloemen terwijl ze zich voeden met stuifmeel of nectar.

Kies je bestuiver

Vandaag gaan jullie Ari helpen om een bestuiver te worden! Eerst moeten jullie kiezen welke bestuiver je op je tuinkaart
op werkkaart 1 wilt laten verkennen. Wanneer je de app ‘Ari’s Pollination Garden’ opent op Ari’s scherm, krijg je 4
soorten bestuivers om uit te kiezen: een kolibrie, een bij, een lieveheersbeestje of een vlinder. Zodra je er één hebt
geselecteerd, worden er video's getoond van die bestuiver die bloemen in het echt bestuift.

Coderen
1 Kijk naar werkkaart A en bespreek met je groep wat je ziet. Merk op dat er 10 bloemen in de tuin staan, elk
verbonden met een lege kleurcode.

2 Ari stopt bij elke bloem stopt om deze te bestuiven. De kleurcode vertelt Ari dat hij moet stoppen en de bloem
moet bestuiven.

3 Met een groene kleurcodestift vullen jullie alle lege codes op de baan in.

d Kleur de bloemen roze, paars, geel, oranje en rood. Van elke kleur zijn 2 bloemen nodig.
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Werken & problemen oplossen
Het is tijd om je bestuiver de tuin in te sturen!

1 Plaats Ari op de baan en kijk hoe hij door de tuin beweegt. Je ziet de bestuiver op het scherm vliegen.

s Wanneer Ari een groene code leest, stopt hij met bewegen en toont hij een video van de bestuiver die een bloem
bestuift.

3 Vervolgens vraagt Ari welke kleur bloem bestoven is. Kijk naar de bloem die verbonden is met de code die Ari

gebruikt om te bepalen welke kleur bloem bestoven is. Tik op het scherm om je antwoord toe te voegen en zeg
Ari dat hij moet blijven bewegen. (Let op: jullie kiezen niet de kleur bloem die je op het scherm ziet, maar de
kleur bloem op je werkkaart).

d Ari gaat 2 minuten door met dit proces. Zodra de tijd om is, toont Ari een lijst met de kleuren bloemen die hij
bestoven heeft.

5 Bij een kruispunt maakt Ari een willekeurige keuze. Het is dus mogelijk dat Ari dezelfde bloemen meerdere keren
bestuift.

Afsluiting van de les
Vul de gegevens op werkkaart B in en beantwoord de rekenvragen. Gebruik de gegevens om Ari over hoeveel roze,

paarse, gele, oranje en rode bloemen er bestoven zijn. Tel vervolgens alle gegevens op om het totale aantal bestoven
bloemen te bepalen.

Vragen
1 Schrijf op welk type bestuiver jullie hebben gekozen.

2 Analyseer de bloemgegevens om te bepalen welke bloemkleur het meest bestoven is en welke bloemkleur het
minst bestoven is.

3 Gebruik ‘groter dan’, ‘gelijk aan’ of ‘kleiner dan’ om de bloemgegevens te vergelijken. Gebruik de getallen uit jullie
gegevens bovenaan de pagina en gebruiken vervolgens de symbolen ‘>’ ‘=’ en ‘<’.

3’

d Deel je werk met een klasgenoot en gebruik vergelijkende en overtreffende trapwoorden om de bestuivings-
gegevens te beschrijven.
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Hoeveel bloemen heeft Ari bestoven?

Paars

Rood

De kleur waarbij de meeste bloemen bestoven werden, was

De kleur waarbij de minste bloemen bestoven werden, was

)

Gebruik de tekens >, ‘=" of ‘<’ om de gegevens te vergelijken.
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